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Pressemitteilungen

Bayern prasentiert sich auf der gamescom 2025 - Mehring: ,,Unsere Pixel-
Pioniere setzen MaR3stiabe”

19. August 2025

Von einer Nische zum Massenphanomen: Mehr als die Halfte der Deutschen (52 Prozent) spielt heute zumindest gelegentlich Videospiele -
und das quer durch alle Generationen. Auf der weltweit grof3ten Messe der Spieleindustrie, der gamescom in KoIn, prasentieren vom 20.
bis 24. August Uber 1.500 Aussteller aus 72 Landern ihre neuesten Projekte. Mit dabei: der Freistaat Bayern, der an gleich zwei Standen die
Kreativitat und Innovationskraft seiner Entwicklerinnen und Entwickler einem internationalen Publikum zeigt.

Gamesbranche als Wirtschaftsmotor

Der deutsche Games-Markt ist zurtick auf Wachstumskurs: In den ersten sechs Monaten dieses Jahres wurden rund 4,6 Milliarden Euro
umgesetzt. Deutschlandweit erwirtschaften Games-Unternehmen inzwischen nahezu zehn Milliarden Euro jahrlich. Allein in Bayern zahlt
die Branche fast 350 Unternehmen mit rund 3.500 Beschéftigten - ein Wirtschaftsfaktor, der hochqualifizierte Arbeitsplatze schafft,

technologische Innovationen vorantreibt und internationale Strahlkraft entfaltet.

~Bayern ist Games-Standort Nummer eins in Deutschland - und das kommt nicht von ungefahr. Unsere Entwicklerinnen und Entwickler
setzen regelmaflig neue Malstabe in Design und Technologie. Die Gamesbranche ist ein Innovationsmotor unserer Digitalwirtschaft und
tragt maRgeblich zur wirtschaftlichen Starke unseres Landes bei. Umso wichtiger ist es, dass wir der Branche verlassliche
Rahmenbedingungen bieten. Das Ampel-Chaos bei der Bundesférderung ist nun endlich vorbei - und wir haben wieder
Planungssicherheit. Bayern hat gezeigt, wie man die Gamesbranche konsequent und zukunftsorientiert fordert. Diesen Vorsprung wollen
wir nutzen und gemeinsam mit der Branche sowie im Schulterschluss mit dem Bund weiter ausbauen”, betont Digitalminister Dr. Fabian
Mehring.

Seit dem 1. August 2025 kdnnen Games-Studios in Deutschland wieder Antrage auf Bundesgamesférderung stellen. Im Bundeshaushalt
2025 werden daflr 88 Millionen Euro vorgesehen - deutlich mehr als in den Vorjahren. Ab 2026 ist eine Aufstockung auf 125 Millionen Euro
geplant.

Mehring diskutiert Rolle der Wissenschaft im Games-Okosystem
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Dr. Fabian Mehring wird beim diesjahrigen gamescom congress auf einem hochkaratig besetzten Fachpanel zum Thema ,Forschung.
Férderung. Fachgesellschaft. Die Rolle der Wissenschaft im deutschen Game-Okosystem.” sprechen. Gemeinsam mit Vertreterinnen und
Vertretern aus Branche und Wissenschaft wird er dartber diskutieren, wie Forschung und Lehre im Games-Bereich gestarkt und besser

vernetzt werden kdnnen.

~Bayern verflgt schon heute Uber eine exzellente Ausbildungs- und Forschungslandschaft im Games-Bereich - von der HFF Miinchen tber
die Universitaten Wiirzburg, Bamberg und Bayreuth bis hin zu Hochschulen in Neu-UIm, Augsburg und Kempten. Unsere Studiengange in
Game Design, Game Engineering und interaktiven Medien genief3en teils internationale Strahlkraft und arbeiten eng mit Studios und
Verbanden zusammen. Diese akademische Starke ist die Basis fiir die Games-Innovationen von morgen. Gamesforschung ist langst ein
Motor fur Zukunftstechnologien und digitale Transformation - und liefert genau die Tech-Talente, die unsere Wirtschaft dringend braucht.
Deshalb brauchen wir dezidierte Fordertdpfe, um Grundlagenforschung gezielt zu unterstutzen.”, so Digitalminister Dr. Fabian Mehring.
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